


Interventi e laboratori

Come accompagnare i ragazzi e le ragazze nel mondo virtuale che li coinvolge in modo
potente? Come riconoscere eventuali segnali di disagio? Come vivere la socialita portata dalla
pratica del gioco online, cosi fondante per I'identita dei giovanissimi?

Le consulenze per genitori nascona per dare risposte personalizzate a queste e altre
domande molto diffuse. Ogni soluzione nasce dal confronto con esperti in grado di offrire
consigli pratici e punti di vista utili per consentire agli adulti con un ruolo educativo di essere
presenti e intervenire in modo competente al fianco di bambini e adolescenti.

Gioco online con I'EduGamer

Non & una buona idea lasciare i giovanissimi privi di una
guida nell'ambiente videoludico, perché i videogiochi, se
utilizzati senza criterio, espongono a qualche pericolo.

Le sessioni di gioco online in duo con un EduGamer danno
al giovane gamer strumenti e chiavi di lettura utili per
giocare in modo responsabile, imparando a gestire tempo
ed emozioni e a valorizzare le potenzialita del gaming.
Durante |'incontro finale online con i genitori,
I'EduGamer presenta le proprie osservazioni
sul percorso appena compiuto e offre dei ,
consigli personalizzati per facilitare il dialogo ¢
tra genitori e figli e promuovere un utilizzo '
pill consapevole del mezzo videoludico.
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Supporto psicologico

Un'équipe multidisciplinare composta da una psicoterapeuta e da un EduGamer affianca la
famiglia nella gestione di situazioni in cui il ragazzo o la ragazza presentino comportamenti
di utilizzo problematico dei videogiochi, owero, per un periodo di tempo non inferiore a sei
mesi, dimostrino una perdita di interesse nei confronti di tutte le altre attivita quotidiane, un
calo del rendimento scolastico, una tendenza non estemporanea all'isolamento dai propri
pari per dedicarsi ai videogiochi, una diminuzione dell'attenzione ai bisogni primari (dormire,

managiare, lavarsi, andare in bagno).

Serata di videogiochi in famiglia

Molti ragazzi e molte ragazze chiedono di essere
"guardati” quando giocano, di gioire insieme al
genitore dei loro piccoli successi. E una richiesta
tanto diffusa, quanto basilare, che risponde
all'esigenza naturale di essere considerati

da un adulto di riferimento per percepire se stessi /
e dare significato alla propria esperienza.
Spesso, perd, il videogame non attrae i genitori A
alla strequa di un campo sportivo o di un gioco pili tradizionale. \ ==
Questo laboratorio mira a rompere I'incanto, andando a
evidenziare cio che di bello e utile caratterizza il mondo
videoludico, in modo da aggiungere un nuovo
orizzonte di crescita e di esplorazione

al rapporto tra genitori e figli.
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Laboratori nelle scuole

Alla vasta diffusione della pratica videoludica non corrisponde la piena
consapevolezza delle sue opportunita, né delle potenziali insidie. Cio
che & certo e che un bambino di fronte alla varieta e all'ampiezza del-
I'offerta videoludica non pud essere lasciato da solo. Ha invece bisogno di - S
essere accompagnato alla scoperta di questo mondo fantastico che apre /2
possibilita inedite. | laboratori di EduGamers for kids nelle scuole rappre- /3
sentano una delle forme che puo prendere questo accompagnamento. € \

Gaming Zone ad alto tasso di divertimento

Nelle Gaming Zone gestite dagli EduGamers presso Biblioteche o altri
spazi pubblici, i ragazzi vivono esperienze videoludiche libere in una
dimensione di socialita e in un clima adatto all'apprendimento. Gli
EduGamers offrono ai ragazzi chiavi di lettura critiche del videogioco
che diventano occasioni di riflessione e di crescita e ai genitori
interessati momenti di ascolto e consulenzap.

EduGamers for kids 4.0 organizza percorsi di formazione rivolti a
educatori e psicologi con esperienza pluriennale di gaming finalizzati a
preparare nuovi EduGamers. L'EduGaming, infatti, richiede non solo
una buona tecnica, ma anche un'ottima capacita di lettura e di utilizzo di
specifici strumenti di osservazione e di restituzione, un complesso di
competenze che va oltre le abilita di gioco o la preparazione pedagogica.
E previsto un colloquio finale di valutazione del percorso.

Organizzazione di incontri pubblici online e in presenza

EduGamers for kids 4.0 realizza eventi sul tema dell'educazione al videogioco,
allestendo Gaming Zone itineranti, dibattiti pubblici, cicli di conferenze.




Chi e 'EduGamer?

Un educatore con ottime abilita di gamer

L'EduGamer gioca online con i ragazzi ai videogiochi pil popolari e li supporta

nell'apprendere nuove abilita e nel gestire le emozioni e il tempo di gioco,
restituendo un significato educativo all’esperienza videoludica.

Una guida adulta tra reale e virtuale

L’EduGamer interpreta e traduce per grandi e piccoli a dimensione

complessa e multiforme dei videogiochi, creando connessioni tra
I'esperienza del gaming e le altre esperienze della vita.

™\ Un consulente educativo per le famiglie

-+ ’EduGamer incontra online i genitori o altri adulti che
- desiderano un confronto, semplici informazioni o consulenze

educative sulle tematiche relative al rapporto tra ragazzi e
videogiochi.

EduGamers for kids 4.0 & un progetto di Crescere Insieme, cooperativa sociale torinese attiva da
oltre 40 anni nel settore dei servizi educativi. Fin daili albori, collaborano allo sviluppo delle

iniziative a livello nazionale le cooperative sociali di Roma Apriti Sesamo e Access Point e singoli
EduGamers residenti in diverse regioni italiane (Toscana, Lombardia, Campania, Veneto).



Il nostro team

Educatori professionali e psicologi

con una pluriennale esperienza di gaming

offrono a genitori, Scuole, Biblioteche, Centri

Famiglia, ASL, un supporto qualificato per gestire

al meglio il rapporto dei ragazzi e delle ragazze con i
videogame e strumenti per affrontare la paura del gaming
disorder, ma anche per rendere evidenti le potenzialita

di apprendimento e socializzazione dei videogiochi.

Tutti/e gli/le EduGamers del nostro team
hanno frequentato uno specifico percorso formativo
e superato un colloquio di valutazione finale.

www.edugamers.cloud f
edugamers4kids@edugamers.cloud



